Arbeidsbeskrivelse Geilo

Har forsgkt & holde proposjoner sann ca, men de er nok litt off
Alle mal pa utstyr og sikkerhetssoner er fra veileder
Alle plasseringer er mine tanker, det er selvsagt fullt mulig 4 endre

Siste versjon endret 18.02.25



Inngang



Plasseringer flate

Utstyr pd ma-Llisten eri grant (her er jeg sikker pa mal)
Utstyr jeg forslar er i radt (her er det mulig & tilpasse mal)

Trampoline mot grop med mal 430x220 cm)
Minimum 120cm fra matte til gulv.

Supertrampoline (venter pa mal)

Trampoline med salto/skrubelte (forankring i tak) med mal 430x220

Ca plassering inngang klatrehall, ma cm)

skjermes ﬁm fra matte til gulv.

Skumgrop (6x6 meter)
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Polstret vegg som muliggjer lep pa

vegg, bar ga minst 3 meter opp

/
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Lukket «klatrevegg»

@nsker visualisert dgr i andre etasje inn
mot klatrehall —_—
Det er gnskelig at det henger en —
baskekurv pa veggen mot hall, slik at

det kan spille pa gulvet mot en kurv. / /

Tillep med trampett. Sa langt som
mulig men ma hensynta inngang til
hallen

/

«Juniorsone» med turngulv, muligheter /

for sambruk. (se vedlagte bilder for

inspo)

@nsker nett over om mulig. Ma veere

minst fire meter over bakken. Fritt disponibelt areal til & plassere ut
Mal som utgangspunkt for gulvet er airtrack etc. M4 veere minst 15 meter
14x14 meter langt

\

«Parkour-sone» se vedlagt bilde for
«Hengetrapp» se vedlagt bilde for inspo inspo
Bygges inntil tribune slik at den
forbinder tribune og hallflate
Kan man se det for seg som en «hule»
for de yngste der man kan ha mykt gulv
med klatrefester pa veggen inni?



Hengetrapp (Jala arkitekter, Game streetmekka Alborg)

Gallery of Game Streetmekka Aalborg / JAJA Architects - 30



https://www.archdaily.com/914863/game-streetmekka-aalborg-jaja-architects/5cae92a1284dd19a91000416-game-streetmekka-aalborg-jaja-architects-photo?next_project=no




Parkour-sone (JaJa arkitekter, Game streetmekka Alborg)

Gallery of Game Streetmekka Aalborg / JAJA Architects - 30



https://www.archdaily.com/914863/game-streetmekka-aalborg-jaja-architects/5cae92a1284dd19a91000416-game-streetmekka-aalborg-jaja-architects-photo?next_project=no
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Junior-sone (CF Mgller arkitekter, Arhus motorikkhall)
Alle elementer i hallen for genrell inspirasjon ogsa, Geilo IL er veldig glad i denne hallen

Aarhus Gymnastik- og Motorikhal - Prosjekter - C.F. Mgller

- —



https://www.cfmoller.com/p/-no/Aarhus-Gymnastik-og-Motorikhal-i2423.html

Plasseringer tribune

Utstyr/Plassering pa ma-listen er i grant
Utstyr/Plassering jeg forslar er i radt

Her er ingen mal absolutte eller sjekket ut stor grad
Stort rom for gode ideer her!!!

Lagring under tribune

Mulig kobling mot hengetrapp

/

Rom for ergometersykler/oppvarming
Apent eller i lukket glassbur
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Sone for tredemagller



Skarverennet

Skarverennet | |
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Mgte med Gello IL

11.03.25



Spinningsykler
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Geilohallen - Motorikkhall

lllustrasjon 2

lllustrasjon 1



| everanse

* Bakgrunn

* Behov/ Krav

* Budsjett/ Spillemidler / Statte
* Enkel kalkyle, priser fra iFact

* Muligheter / Forslag
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